2016-2017 ars FIRST® LEGO® League Jr.-utmaning gar ut pa att:

* Vilja ett djur som delar habitat med honungsbina.

* Lara dig om djuret och dess habitat. (Dar djuret bor och lever)

* Visa vad du lart dig genom att bygga en LEGO®-modell och skapa en affisch.

Vill Aa svinga som en o\pm.? .
ﬂggo\ Som N HN\AMMus,? Eller hoppa som on g\(oo\a\,
Dot ar upp Hll Aig!

Forska om deH \\\QJ

Hej! Det ar jag som ar honungsbiet Elisa. Jag ser fram emot att guida dig genom Creature Crazes
-sdsongen. Hang med séa far du lara dig mer om djurens underbara varld! Forst far du lara dig om ho-
nungsbin som jag. Utforska vara habitat. Ta reda pa varfor vi ar sé viktiga. Valj sedan ut ett djur som
ocksa lever i nagot av vara habitat. Lar dig sd mycket som mdjligt om djuret och dess habitat. Stélls
honungshin eller ditt djur infér ndgra utmaningar i deras gemensamma habitat? Kan du i s fall tanka

ut nagra lésningar?
Skﬂpo\ AeH

Bygg en LEGO®-modell som illustrerar lagets djur och ett honungshbi i samma habitat. Anvand
modellen for att visa vad du lart dig. Anvand en LEGO®-motor for att ge modellen minst en rorlig del.

Skapa en affisch. Med affischens hjalp kan du hjélpa andra lara vad du sj6l har lart dig. Den ska
innehalla information om din forskning, ditt djur, din modell och ditt lag.

Dela deH

Det finns manga satt for laget att dela med sig av vad ni har lart er. Ni kan:
+ Halla ett Oppet lagmaéte. Bjud in familj, vanner med flera. Visa upp LEGO®-modellen och affischen for alla.
* Deltaien FIRST® LEGQO® League Jr. Expo. Har far ni tala med domare och andra lag. Ni
far ocksa dela med er av vad ni lart er och skapat under CREATURE CRAZESV-sdsongen.
+ Dela med er av ert arbete pa FIRST® LEGO® League Jr. Online Showcase.

Vad ni an 9o,
glom inte at ha voligH




